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LOMBA BENRON DAN KIKIKAKITORI 

 

Lomba Benron adalah ajang menguji kemampuan peserta dalam berpidato menggunakan 

Bahasa Jepang.  

 Dilaksanakan pada tanggal 13 April 2019. 

 Kuota peserta seleksi berkas adalah 15 orang. 

 Biaya pendaftaran tahap seleksi berkas: Rp 35.000,- 

 Biaya pendaftaran tahap final: Rp 40.000,- 
 

 KETENTUAN UMUM 

 Dilaksanakan pada tanggal dan bulan yang sudah ditentukan. 

 Peserta adalah siswa SMA/sederajat dan maksimal memiliki sertifikat N4 / 

tidak memiliki sertifikat N3. 

 Individu (Setiap sekolah dapat mendaftarkan maksimal 2 siswa sebagai peserta) 

 Kuota tidak terbatas tetapi melalui seleksi berkas (dipilih 10 naskah terbaik). 

 Wajib membayar biaya registrasi. 

 Wajib mengikuti technical meeting pada tanggal yang telah ditentukan oleh 

panitia. 

 Peserta yang lolos tahap seleksi naskah wajib melakukan registrasi ulang dan 

membayar biaya registrasi ulang sesuai dengan yang ditentukan oleh panitia 

sebelum lomba berlangsung. 

 Membawa kartu pelajar/kartu identitas lainnya saat melakukan registrasi ulang. 

 Pengumuman nomor urut dapat dilihat di web IT ( http://itfibub.com ) 

 Keputusan juri mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

 

 KRITERIA LOMBA 

A. Persyaratan Lomba 

 Perorangan, Warga Negara Indonesia dan tinggal di Indonesia 

 Apabila salah satu atau kedua orangtua peserta menggunakan Bahasa Jepang 

sebagai bahasa ibu, maka peserta tidak diperkenankan ikut serta.  

 Belum pernah tinggal di Jepang sedikitnya 6 bulan 

 Setiap sekolah dapat mengirimkan maksimal 2 perwakilan 

 Mengirimkan naskah dikirim ke email : isshonitanoshibenronkkt@gmail.com 

 

 Ketentuan Naskah Pidato : 

 

 Memilih salah satu dari dua tema pidato yang telah ditentukan.  

 旅行   ( bertamasya) 

 もし翼があれば ( jika aku memiliki sayap ) 

 Naskah pidato merupakan naskah yang belum pernah digunakan dalam lomba 

pidato manapun. 

 Naskah pidato tidak boleh mengandung unsur SARA dan politik.\ 

http://itfibub.com/
mailto:isshonitanoshibenronkkt@gmail.com
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 Naskah diketik dalam Bahasa Jepang dengan format, nama lengkap dan asal 

sekolah diketik dipojok kiri atas naskah. 

 Naskah pidato yang tampak jelas tidak ditulis oleh peserta yang bersangkutan, 

akan mendapatkan pengurangan nilai atau bahkan dianggap gugur. 

 Naskah tidak diperbolehkan menerjemahkan menggunakan google translate. 

 Guru SMA (orang Indonesia) diperbolehkan untuk memperbaiki kesalahan 

tata bahasa pada naskah pidato peserta. Akan tetapi, Native Speaker (orang 

Jepang) tidak diperkenankan untuk melakukan perbaikan apapun dalam 

naskah pidato peserta. 

 

B. Teknis Perlombaan 

 Durasi pidato 5-6 menit 

 Peserta wajib memperhatikan tanda bendera dari panitia. 

- Bendera Hijau : peserta memulai pidato. 

- Bendera Kuning : waktu pidato tersisa 2 menit. 

- Bendera Merah  : waktu habis dan peserta menghentikan pidato. 

 Setelah peserta selesai membacakan pidato, peserta wajib menghadap ke arah 

juri dan menjawab pertanyaan dari juri. 

 

C. Peraturan 

  Lomba 

 Peserta wajib berada ditempat lomba 10 menit sebelum lomba dimulai. 

 Peserta wajib bertanding sesuai alur dan nomor urut yang telah ditentukan 

panitia. 

 Peserta yang telah dipanggil 3x tetapi tidak maju, maka akan ditempatkan pada 

urutan terakhir. Dan jika sampai pada saat semua peserta selesai berpidato dan 

masih belum datang, akan dianggap gugur dan didiskualifikasi. 

 Pada saat membawakan pidato, peserta dilarang membawa alat peraga, naskah 

pidato, atau alat bantu apapun termasuk HP. 

 Pada saat membawakan pidato, peserta dilarang menyebut asal sekolah. 

 Pada saat lomba berlangsung, peserta diharap mematikan HP. 

 Penonton 

 Penonton dilarang memberikan petunjuk apapun kepada peserta. 

 Penonton tidak diperbolehkan mengambil foto peserta yang sedang tampil dari 

jarak dekat. 

 Penonton dialarang menggunakan flash/blitz saat mengambil foto peserta. 

 Pada saat lomba berlangsung penonton diharapkan mematikan HP. 

 Pada saat lomba berlangsung, penonton diharap tertib. 
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D. Kriteria Penilaian 

 Pemilihan tema, susunan kalimat, dan penyampaian pendapat (40%). 

 Bahasa Jepang, meliputi ketepatan intonasi dan aksentuasi, pemakaian tata 

bahasa dan kosakata (20%). 

 Cara menyampaikan pidato, meliputi sikap berpidato, kefasihan berbicara, dan 

volume suara (20%). 

 Penilaian berdasarkan tingkat pengertian terhadap tema pidato yang 

dibawakan dan kemampuan menjawab pertanyaan (20%). 

 

Lomba Kikikakitori adalah ajang lomba mengerjakan soal dengan cara mendengar audio 

yang diputar. 

 

 KETENTUAN UMUM 

 Dilaksanakan pada tanggal 13 April 2019. 

 Peserta adalah siswa SMA/sederajat (Setiap sekolah dapat mendaftarkan 

maksimal 10 siswa sebagai peserta) 

 Kuota 100 Peserta. 

 Individu. 

 Biaya pendaftaran : Rp 40.000,- 

 

 KRITERIA LOMBA 

A.  Persyaratan Lomba 

 Wajib membayar biaya registrasi. 

 Wajib mengikuti technical meeting pada tanggal yang telah ditentukan oleh 

panitia. 

 Setiap sekolah dapat mengirimkan maksimal 10 perwakilan. 

 Melakukan registrasi ulang sesuai jadwal yang telah ditentukan oleh panitia. 

 Membawa kartu pelajar/kartu identitas lainnya saat melakukan registrasi ulang. 

 Pengumuman nomor urut dapat dilihat di web IT ( http://itfibub.com ). 

 Keputusan juri mutlak dan tidak dapat diganggu gugat. 

 

B. Teknis Perlombaan 

 Lomba terdiri dari 3 babak, yaitu babak penyisihan, semifinal, final. 

 Babak penyisihan terdiri dari 25 soal Hiragana, meliputi 15 soal pilihan ganda, 

dan 10 soal menulis > (seluruh peserta). 

 Babak semifinal terdiri dari 15 soal Katakana (pilihan ganda) dan 10 soal  

(menulis kanji) > (50 peserta). 

 Babak final terdiri dari 1 soal hitung-hitungan dasar, 1 soal menulis angka dan 

2 soal menjawab pertanyaan > (15 peserta). 

 Pemutaran audio dilaksanakan dua kali. 

 

http://itfibub.com/
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C. Peraturan Lomba 

 Peserta diwajibkan memakai seragam sekolah. 

 Peserta diharuskan berada diruangan 15 menit sebelum lomba dimulai. 

 Peserta yang datang terlambat, secara otomatis akan diikutkan ke pemutaran 

audio kedua. 

 Selama lomba berlangsung, peserta tidak diperkenankan berbicara dengan 

peserta lain atau meninggalkan tempat lomba. 

 Peserta wajib menuliskan jawaban dikertas yang telah disediakan oleh panitia 

dan membawa alat tulis sendiri (bolpoin tinta hitam). 

 Tidak diperbolehkan ada coretan dalam menjawab soal. Apabila terdapat 

coretan atau pembetulan jawaban, maka jawaban dianggap salah. 

 Selama lomba berlangsung, peserta diharapkan mematikan HP. 

D. Kriteria Penilaian 

Peserta dianggap menang apabila mendapat skor yang telah ditentukan panitia dan juri. 
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HADIAH LOMBA 

1. 

Cerdas Cermat 

 

 

Juara 1 : Rp. 800.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 2 : Rp. 600.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 3 : Rp. 350.000 + Trophy +Sertifikat 

2. Benron 

Juara 1 : Rp 850.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 2 : Rp 600.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 3 : RP 400.000 + Trophy +Sertifikat 

3. Kikikakitori 

Juara 1 : Rp 750.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 2 : Rp 500.000 + Trophy +Sertifikat 

Juara 3 : Rp 250.000 + Trophy +Sertifikat 

4. Kanji 

Juara 1 : Rp 550.000 + Trophy +Sertifikat  

Juara 2 : Rp 350.000 + Trophy +Sertifikat  

Juara 3 : Rp 200.000 + Trophy +Sertifikat  

5. Karaoke 

Juara 1 : Rp 700.000 + Trophy + Sertifikat 

Juara 2 : Rp 500.000 + Sertifikat 

Juara 3 : Rp 300.000 + Sertifikat 

6. Manga 

Juara 1 : Rp 500.000 + Trophy + Sertifikat + bingkisan 

Juara 2 : Rp 300.000 + Trophy + Sertifikat + bingkisan 

Juara 3 : Rp 200.000 + Trophy + Sertifikat + bingkisan 

7. Fanart 

Juara 1 manual : Rp 400.000 + Sertifikat + bingkisan 

Juara 1 digital   : Rp 400.000 + Sertifikat + bingkisan 

Juara terfavorit : Rp 200.000 + Sertifikat + bingkisan 
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8. Doujinshi 

Juara 1 : Rp 500.000 + Sertifikat + bingkisan 

Juara 2 : Rp 300.000 + Sertifikat + bingkisan 

Juara 3 : Rp 200.000 + Sertifikat + bingkisan 

9. Shodou 

Juara 1: Rp 500.000,00 + Trophy + Sertifikat 

Juara 2: Rp 300.000,00 + Trophy + Sertifikat 

Juara 3: Rp 150.000,00 + Trophy + Sertifikat 

10. Roudoku 

Juara 1: Rp 500.000,00  + Trophy + Sertifikat 

Juara 2: Rp 300.000,00  + Trophy + Sertifikat 

Juara 3: Rp 150.000,00  + Trophy + Sertifikat 

11. Cosplay Individu 

Juara Armor          : Rp 150.000,00  + Trophy 

Juara Non-Armor  : Rp 150.000,00  + Trophy 

Juara Favorit          : Rp 50.000,00    + Merchandise   

12. Cosplay Kelompok 

Juara I     : Rp 650.000  + Trophy 

Juara II    : Rp 250.000  

13. Dance Cover 

Juara I              : Rp 500.000  + Trophy + Sertifikat 

Juara Favorit   : Rp 300.000  +  Sertifikat 
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WAKTU DAN TEMPAT KEGIATAN 

“ISSHONI TANOSHIMIMASHOU 14” 

 

SABTU, 13 APRIL 2019 

 

WAKTU RUANG DAN TEMPAT KEGIATAN 

07.00-07.45 Didepan FIB A Registrasi Ulang Peserta 

07.45-08.00 Venue Utama Pengondisian Peserta  

08.00-09.00 Rute Pembukaan Acara 

09.15-12.00 

FIB Gedung A Ruang 2.11 Lomba Karaoke 

FIB Gedung B Ruang 2.7 Lomba Kanji 

Aula FIB Gedung A Lomba Cerdas Cermat 

Aula FIB Gedung B Lomba Benron (Pidato) 

FIB Gedung B Ruang 2.4 Lomba Shodou 

FIB Gedung B Ruang 2.5 Lomba Manga 

12.00-12.30 Seluruh Venue ISHOMA 

 

12.30-16.00 

FIB Gedung A Ruang 2.11 Lomba Karaoke 

FIB Gedung B Ruang 2.7 Lomba Kanji 

Aula FIB Gedung A Lomba Cerdas Cermat 

Aula FIB Gedung B Lomba Kikikakitori 

FIB Gedung B Ruang 2.4 Lomba Roudoku 
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FIB Gedung A Ruang 2.9 Lomba Dance Cover 

16.10-17.00 Venue Utama Pengumuman Lomba-Lomba 

 

MINGGU, 14 APRIL 2019 

WAKTU RUANG DAN TEMPAT KEGIATAN 

09.00-13.00 Tempat Registrasi Registrasi Ulang Peserta 

09.00-09.10 Panggung Pengisi Acara 

10.20-10.35 Panggung Pemenang Karaoke 

11.05-11.20 Panggung Pemenang Dance Cover 

11.20-11.45 Seluruh Venue ISHOMA 

13.40-15.55 Panggung Lomba Cosplay 

15.55-16.15 Panggung Guest Star Performance 

16.15-16.35 Panggung Guest Star Cosplay 

16.35-16.50 Panggung Pengumuman Lomba 

17.30-18.00 Seluruh Venue ISHOMA 

19.35-20.40 Seluruh Venue Penutupan Acara & Hanabi 
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ALUR PENDAFTARAN LOMBA SMA 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pilih lomba yang diinginkan. Klik tabel 

lomba dan pilih kuota lomba yang 

diinginkan. Selanjutnya klik “Daftar”. Satu 

akun dapat mendaftar lebih dari satu lomba. 

Peserta melakukan 

pembayaran dengan transfer 

ke BCA 6250014668 A.n 

Masita Rozhana Hasifa 

Kembali ke website untuk 

mengupload bukti pembayaran 

di menu “Kelengkapan Data”. 

Setelah berhasil upload, peserta 

mengisi data peserta untuk tiap 

lomba. 

Peserta mengakses website IT 

14 (itfibub.com), lalu membuat 

akun di menu “Login”, pilih 

buat akun di sini dan isi data 

registrasi akun, lalu klik 

“Daftar”. 

Lalu, pilih menu “Checkout” untuk 

memastikan kembali dan melihat 

total pembayaran. Jika sudah benar, 

klik menu “Checkout” di sebelah 

total pembayaran. 

Keterangan : 

- Prosedur Pendaftaran  juga dapat dilihat di website ( itfibub.com )   

- Pendaftaran dapat dilakukan secara online dan offline. Apabila ingin mendaftar 

secara offline langsung menghubungi Contact Person Seputar Pendaftaran. 

- Pembayaran dilakukan 2 x 24 jam setelah melakukan proses registrasi di website. 

- Kuitansi Pembayaran harap dibawa saat technical meeting. (untuk yang mendaftar di 

offline ) 

- Informasi lebih lanjut mengenai pendaftaran dapat menghubungi Contact Person 

seputar Pendaftaran lalu mengenai mekanisme lomba dapat menghubungi 

Contact Person masing-masing lomba yang tertera di halaman berikutnya. 

http://itfibub.com/
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KESEKRETARIATAN ISSHONI TANOSHIMASHOU 14 

1. Pendaftaran dilaksanakan pada : 

Tanggal   : 21 Januari s/d 1 Februari 2019 (Gelombang I) & 11 Februari 

s/d 1 Maret 2019  (Gelombang II) & 11 Maret s/d 31 Maret 

2019 (Gelombang III) 

Tempat   : Online : www.itfibub.com  

     Offline : Sekretariat “ISSHONI TANOSHIMIMASHOU 14” 

Jln.Veteran, Malang, 65145, Gedung Fakultas Ilmu Budaya  

Waktu    : 09.00 – 15.00 WIB 

Technical Meeting : 31 Maret 2019 

2. Peserta lomba harus merupakan warga negara Indonesia asli dan belum pernah tinggal 

di Jepang minimal selama 6 bulan. 

3. Satu peserta tidak boleh mengikuti 2 lomba sekaligus. 

4. Biaya pendaftaran sudah termasuk biaya konsumsi beserta sertifikat.  

5. Apabila peserta mengundurkan diri, tidak ada pengembalian uang pendaftaran. 

6. Info selengkapnya :  www.itfibub.com/Twitter: @IsshoniTanoshi 

7. Pembayaran melalui : 

Online  : Bank BCA  6250014668 A.n Masita Rozhana Hasifa 

Offline  : Pembayaran dilakukan secara tunai langsung kepada narahubung. 

Narahubung Seputar Pendaftaran : Amara (085264830481 (WA)) 

Narahubung masing-masing lomba: 

 Cerdas Cermat  : Yohanna  (085939744814 (WA)) 

 Bentori  

-  Benron  : Silvia  (085816528064 (WA)) 

-  Kikikakitori  : Amira (083848918126 (WA)) 

 Kanji   : Zendy (085254684018 (WA)) 

 Karaoke    : Irma  (083846728978 (WA)) 

 

http://www.itfibub.com/
http://www.itfibub.com/
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 Manfandou  

- Manga       : Dita  (081358841486 (WA)) 

- Fanart  : Dita  (081358841486 (WA)) 

- Doujinshi   : Dita  (081358841486 (WA)) 

 Shodoku  

2. Shodou   : Ellenia (083834642559 (WA)) 

3. Roudoku  : Dwi  (08975395913 (WA)) 

 Cosplay    : Lisy  (087853469569/ 0895367392669 (WA)) 

 Dance Cover   : Nana  (089675726756 (WA)) 


